O detskych videohrach s radostou
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Vigata.sk - o detskych viedohrach s radostou
novy portal nielen pre rodi¢ov

Bratislava, 27. maj 2015 - Neziskova organizacia Mlady pes dnes Startuje
jedineény webovy portal o detskych videohrach. Viéata.sk pomézu
predovéetkym rodiéom zorientovat sa v problematike videohier a budu
pravidelne prinagat na tato tému nazory odbornikov. Web sa zameriava
na videohry uréené detom vo veku 2 - 13 rokov, ktoré maju potencial
) deti vzdelavat a rozvijat ich tvorivost. Na obsahu webu spolupracuje
Mlady pes® tim odbornikov a recenzentov.

Autori projektu Vicata.sk otvaraju konstruktivnu diskusiu s rodiémi, pedagdgmi a psychologmi v
problematike vztahu videohier a deti. Podra riaditela IMEC — Centra medialnej gramotnosti pri
Fakulte masmedialnej komunikacie UCM v Trnave doc. Mgr. Norberta Vrabca, PhD: e
projekt VIGata.sk uzitoény a prinosny pre rodiéov v tom, Ze im umoZriuje lepsie sa zorientovat' v
problematike, s ktorou ¢asto nemaju Ziadnu alebo iba minimalnu osobnt skusenost. Désledkom
tejto nevedomosti byvaju ¢asto nie prilis efektivne pristupy spocivajuce v réznych extrémoch -
napriklad v Uplnom zéakaze hrania hier alebo naopak v extrémne benevolentnom pristupe, ked’ sa
rodicia o to, ¢o ich dieta na pocitaci robi vébec nezaujimaju.”

Spravne vybrana videohra moze dietatu poskytnat umelecky zazitok, sprostredkovat socialny
kontakt s rovesnikmi, rozvijat kognitivne schopnosti ¢i prispiet k zruénostiam a velkému mnozstvu
vedomosti. ,Hrat’ sa je pre deti prirodzené a ak dokazeme prekonat nase predsudky o
pocitacovych hrach a hlavne vstipime spolu s nimi do tohto sveta, méZeme im odovzdat svoje
skusenosti a pohlad na svet dospelakov. A uvidime aky svet by chceli vidiet a tvorit v budtcnosti
oni,” tvrdi podpredseda Slovenskej komory uéitel'ov, Mgr. Miroslav Sopko.

Projekt vicata.sk vznikol s podporou Pixel Federation, slovenského herného developera. “Nakolko
sami sme tvorcami viacerych pc hier, povaZujeme za dblezité, aby sa o tejto téme hovorilo a to
nielen v negativnych stvislostiach. Mame zaujem nastartovat' celospolo¢ensku diskusiu na
odbornej urovni a verime, Ze iniciativa Mladého psa méze byt jednym z prvych impulzov. Herny
priemysel totiz prindsa siroké spektrum produktov, ktoré je potrebné zacat kategorizovat rovnako,
ako to robime pri hudbe, filme alebo knihach,” hovori Simon Sicko, CEO spoloénosti.

Partneri projektu: Pixel Federation, (www.pixelfederation.com), Zuzana Motlzova advokéatka
(http://www.akmotuzova.sk/), IMEC — Centrum mediélnej gramotnosti (www.medialnavychova.sk),
Edulab (http://www.edulab.sk), Hemisféra (www.hemisfera.sk)
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Organizéacia Mlady pes bola zaloZzena v roku 2010 za cielom prezentovat mladé tvorivé projekty z
umeleckej i neumeleckej sféry, nachadzat prieniky medzi odlinymi odbormi, zdéraznit potrebu ich
vzajomného dialdgu a inpiracie a v neposlednom rade i s cielom vzdelavat a rozSirovat obzory.
Ambiciou Mladého psa je prepojit oblast umenia, vedy a technolégii. Svoju ambiciu naplfa
prostrednictvom organizovania podujati a produkciou technologickych rieSeni, ktoré spominané
oblasti v sebe zahiiaju (aplikécie, webové stranky, interaktivne instalécie).
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